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 Zna podstawowe mechaniki gier. Umiejętnie dobiera grę do graczy. 

 

Zadania Potwierdzenie 

1. Zorganizowałem/am turniej gier stolikowych w 
dowolnym środowisku lub pracowałem/am na 
targach gier stolikowych, wyjaśniając gry. 

 

2. Poznałem/am mechaniki stosowane w grach i 
potrafię je zidentyfikować w grach, w które gram. 
Na zbiórce drużyny zaprezentowałem/am historię, 
twórców oraz rodzaje gier planszowych i 
karcianych. 

 

3. Zorganizowałem/am w swoim środowisku (drużyna, 
szkoła, kółko zainteresowań) akcję promującą gry 
planszowe i karciane. Zorganizowałem/am turniej 
gier w systemie szwajcarskim. 

 

4. Samodzielnie lub wraz z zespołem stworzyłem/am 
prostą grę planszową lub karcianą o tematyce 
harcerskiej i upowszechniłem/am ją w środowisku 
harcerskim. 

 

 


